
La cocotte défi ATOLE                                                 à agrandir en A 3 

Le joueur A demande au joueur B, un nombre.

Le joueur A compte en manipulant la cocotte.

Le joueur B choisit entre deux couleurs.

Le joueur A montre les images, en repliant la partie écrite, vers l’arrière.

Le joueur B dit la ou les notion(s) associée(s) à chaque illustration.

Le joueur A vérifie les réponses et valide.
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Bleu : système 1
Automatismes
et habitudes.

Rouge : système 2
Circuit de la récompense.

 Jaune : système 3
Système exécutif
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