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Perception
Intention
quiére d'agir

Appareil photo
Petite voix
Equilibre attentionnel

Maximoi et Minimoi
Neurone chef

Le joueur A demande au joueur B, un nombre.

Le joueur A compte en manipulant la cocotte.

Le joueur B choisit entre deux couleurs.

Le joueur A montre les images, en repliant la partie écrite, vers l'arriére.
Le joueur B dit la ou les notion(s) associée(s) a chaque illustration.

Le joueur A vérifie les réponses et valide.
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